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Resumo

O presente trabalho apresenta com tematica o uso da ciberliteratura como
ferramenta educativa, o foco do estudo foram os géneros literarios digitais:
hiperconto e a poesia digital. Assim, a pesquisa objetiva analisar de que forma
esses géneros literarios digitais podem ser usados como uma ferramenta
educativa em sala de aula. Os procedimentos metodolégicos utilizados foram:
revisdo bibliografica sobre ciberliteratura e sobre praticas de leitura em sala de
aula e analise de hipercontos e de ciberpoesias. Os resultados mostram os sites
que podemos encontrar esses géneros literarios digitais, como utiliza-los em sala
de aula e quais efeitos de sentido provocados no ato da leitura desses novos
géneros.
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INTRODUCAO

Com a ascensao das novas tecnologias, principalmente, as tecnologias digitais,
a configuracdo da sociedade mudou bastante. E surgiram novas formas de
comunicacao, diverséo e entretenimento, mediadas pelas midias digitais. Nesse
contexto, percebe-se que os alunos do ensino basico, sdo alunos que ja crescem
inseridos em uma cultura digital, pois quase todas as atividades atualmente sao
por meio das tecnologias inclusive a leitura.

Analisando essa conjuntura, o presente trabalho tem como tema a utilizagéo da
ciberliteratura em sala de aula como ferramenta educativa que pode ajudar na

formacao de novos leitores.
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Dessa maneira, 0s objetivos da presente pesquisa s&o: mostrar como a
ciberliteratura pode funcionar como ferramenta educativa, analisar os géneros
literarios digitais (hiperconto e poesia digital) e demostrar de que forma esses
géneros podem ser trabalhados em sala de aula ajudando na formacao de novos
leitores. Nessa perspectiva, € importante ressaltar que sabido que a leitura é de
suma importancia para o aprendizado e desenvolvimento humano. Desse modo,
a escola é uma das responsaveis por incentivar e oportunizar aos alunos contato
com a leitura de diversos tipos de textos. Assim, Antunes (2017) afirma ser
necessario que o professor procure incentivar a pratica de leitura e de andlise de
texto de todos os modelos. A autora afirma que é importante que os alunos
entendam a leitura de textos como uma atividade que envolva sempre expressao
de sentido e interacao.

Tendo em vista que a literatura criada no meio digital proporciona ao leitor
variadas sensacgfes. A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) traz na décima
competéncia especifica de Lingua Portuguesa para o ensino fundamental a
seguinte orientacao: “Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens,
medidas e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentido”
Nesse contexto, é necessario buscar novas formas de trabalhar a leitura no
ambiente virtual e assim procurar expandir as formas de producéo de sentidos
acionadas no processo da leitura. Uma das formas de oportunizar momentos de
leitura através das novas tecnologias é utilizando-se da Ciberliteratura, que
segundo Santaella (2012), € “aquela que nasce no meio digital”. Assim, essa
literatura & permeada por recursos multimidia, que fazem com que a literatura se
misture com imagens, videos, musicas. Tornando o processo de leitura ludico e
interativo. Pois como pontua Duarte (2011) o leitor virtual ndo quer apenas ler,
mas também interagir com a obra e ter a possibilidade de navegar por infinitos
textos simultaneos.

Outro aspecto importante da literatura digital € que ela aumenta o leque de
possibilidades e torna a leitura mais interativa e lidica. Nesse sentido, Ferrarezi
Jr e Carvalho (2017) pontuam que o leitor deve produzir inferéncias e estabelecer
relacdes intra e extratextuais, visto que para ser um leitor competente é preciso

mobilizar habilidades capazes de produzir sentidos a partir de textos. Dessa
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forma, trabalhar com a ciberliteratura ajuda no desenvolvimento do aluno-leitor

pois promove o aperfeicoamento dessas habilidades.

METODOLOGIA

A pesquisa utilizou-se dos seguintes procedimentos metodoldgicos: revisao
bibliografica sobre ciberliteratura e sobre praticas de leitura em sala de aula.
Além disso, a pesquisa conceitua e analisa os géneros literarios digitais
hiperconto e poesia digital. Os aspectos analisados s&o: onde encontrar esses
géneros literarios digitais; como se da o processo de interacdo e producdo de
sentido na leitura desses géneros; qual a linguagem utilizada por eles e como

esses géneros podem oportunizar a pratica de leitura em sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados apresentados pelo presente estudo foram: percebeu-se que os
géneros literarios digitais sdo de facil acesso, ja que estao sites na internet. Outro
aspecto que foi percebido é que esses géneros ocorrem por meio do hipertexto,
que segundo Marcuschi (1999), caracteriza-se como um processo de
escritura/leitura eletrbnica multilinearizado, multisequencial e indeterminado.
Dessa maneira, é pertinente que os géneros literarios digitais se utilizem do
hipertexto, j& que o hipertexto traz diversas possibilidades de interagdo no
processo de leitura/escrita.

Além disso, a pesquisa também buscou conceituar os géneros literarios digitais
analisados. Dessa forma, Marcelo Spalding (2009) conceitua o hiperconto como
sendo uma versdo do conto para era digital, que requer narratividade,
intensidade, tensao, ocultamento e autoria e se aproveita das novas ferramentas
digitais para potencializa a historia. Assim, percebe-se que a diferenga do conto
para o hiperconto é o uso de ferramentas digitais na producéo literaria.

A poesia digital também se utiliza de ferramentas do mundo virtual na sua
producdo. Segundo Viera (2017), a poesia digital € conceituada como uma nova
escritura, muitas vezes, hipertextual e hipermidiatica, ndo linear, transmutavel e
interativa que apresenta uma infinidade de semioses possiveis.

Nessa perspectiva, cabe também ressaltar que a produgcdo de sentido esta
vinculada aos modos que esses géneros literarios digitais se apresentam. Assim,
para que se produza diversos sentidos no ato da leitura, o leitor vai relacionar
elementos visuais, sonoros, links, multiplas conexdes e escolhas de “caminhos”.
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Nesse contexto, percebeu-se que na literatura digital existe uma maior
autonomia no ato da leitura e uma ambientacdo pautada no uso de recursos
multimidia, que fazem com que a literatura se misture com imagens, videos,
musicas. Portanto, o processo de leitura se torna mais ludico, interativo e
auténomao.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante disso, conclui-se que a presente pesquisa buscou analisar a possibilidade
da ciberliteratura funcionar como uma ferramenta educativa que possa ajudar na
formac&o de novos leitores. Desse modo, foram analisados o hiperconto e a
poesia digital e percebeu-se que esses géneros literarios digitais trazem em sua
composicao novos recursos, oriundos das tecnologias digitais. Assim, € preciso
um novo olhar para essas tecnologias, pois elas podem ajudar no processo
educativo de muitas formas proveitosas tanto para alunos, quanto para

professores.
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