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SOCIEDADE 5.0 E EDUCACAO

Rodrigo Magno dos Santos Vale!

Resumo

O mundo esta cada vez mais tecnoldgico, a educagao precisa acompanhar esse ritmo e
formar cidadaos para a sociedade 5.0. Esse projeto tem o objetivo de discutir a importancia
da educacao para o desenvolvimento da sociedade 5.0 e os impactos que a nova geracao
de alunos trazem para o modelo educativo que esta sendo reformulado no atual contexto
global. Assim surge o grande desafio que se apresenta: Como utilizar a ciéncia, a
tecnologia, a inovacao e educacao para alcangar os melhores resultados, que auxiliem na
superacao de nossos desafios modernos, ao mesmo tempo, caminhar em direcdo a
sociedade 5.0? Concluimos que o uso das novas tecnologias educacionais sdo uma forte
aliada para o desenvolvimento dos alunos que frequentam as salas de aulas.

Palavras Chave: Sociedade 5.0. Educagao. Tecnologia.
INTRODUCAO

A tecnologia nos ultimos anos evoluiu de maneira veloz e se tornou um meio
imprescindivel no atual contexto social, através dela houve uma evolugdo em
varios campos de conhecimentos e também auxiliou na disseminagdo de
informacdes em tempo real. Com a revolucdo tecnoldgica e o desenvolvimento
social nos ultimos anos, criou-se também a necessidade de repensar 0 modo de
como a sociedade estava sendo direcionada e executada.

Com a chegada da Era Digital e o anseio das novas geragbes por
conhecimento e tecnologia, as dindmicas sociais sofreram grandes mudancas para
a insercao de tecnologia em sua vida, onde os meios tecnolégicos influenciam
diretamente na vida das pessoas (SOLTOLSKI, 2011). Essa influéncia culminou no
surgimento de novas demandas educativas, tendo em vista o fluxo de informacdes
que o processo de globalizacao favorece.

Da Revolugéao Industrial no final do século 18 até hoje, o desenvolvimento
de solugdes tecnoldgicas se intensificou em niveis imaginados apenas em histérias

de ficcao cientifica, chegando ao que chamamos de Sociedade 5.0.
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A Sociedade 5.0 é o conceito que surge apés a Industria 4.0. E um conceito
transformador, que repercute de forma ampla e valorosa para a sociedade. Ela
procura posicionar o ser humano como o centro da inovagéo e da transformacao
tecnoldgica, enquanto a Industria 4.0 é focada na fabricagcédo e no produto (DAVIES,
2018).

Essa nova concepcao engloba uma série de ferramentas e abordagens que
modificam a maneira de 0 homem enxergar a economia, 0S meios de consumo e
a exploracao dos recursos naturais. Se antes, na Revolucao Industrial, o progresso
servia para produzir mais, na Sociedade 5.0, o foco é usar a tecnologia para viver
melhor, com mais qualidade.

Esse projeto tem o objetivo de discutir a importancia da educacao para o
desenvolvimento da sociedade 5.0 e os impactos que a nova geracao de alunos
trazem para o modelo educativo que esta sendo reformulado no atual contexto
global. Assim surge o grande desafio que se apresenta: Como utilizar a ciéncia, a
tecnologia, a inovagao e educacédo para alcancar os melhores resultados, que
auxiliem na superacao de nossos desafios modernos, ao mesmo tempo, caminhar

em direcdo a sociedade 5.0?
EDUCAGCAO E TECNOLOGIA

A chegada da Era Digital tem impactado diretamente no ritmo das
transformacdes sociais e influencia o comportamento e as expectativas por parte
de pais e alunos com relacdo as escolas. Sao inUmeras as ferramentas e
descobertas que levaram a inovagao e desenvolvimento da humanidade.

De fato, as tecnologias estdo evoluindo com extrema rapidez,
principalmente as chamadas Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC’s)
que sao recursos tecnolégicos e ferramentas que permitem a interacdo e o
compartiihamento de conteudo, fato que tem mudado o comportamento e
socializagdo humana. A forma de criar e compartilhar informacdes, proporcionam
constantes transformacdes na forma de viver o cotidiano, e consequentemente o
campo educacional também ¢é afetado.

A cada geracao de estudantes novas habilidades, comportamentos e

expectativas em relagdo a educacao surgem, nao resta duvida que a (in)formacgao
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€ a primeira medida para protecao, promog¢ao e defesa de direitos, que é essencial
a formacao de uma nova cultura cidada em nosso pais, assim como o caminho
para estabelecer novos espagos multirreferenciais de aprendizagem, respondendo
a antigos e novos problemas.

Hoje contamos com uma gama de recursos tecnolégicos que facilitam a
articulacao de conhecimento, trazendo maneiras mais atrativas e interessantes de
aprendizagem e ensino. Planejar uma aula de geografia por exemplo, utilizando o
Google Maps, para apresentar em tempo real os continentes, paises e os mares
sao extremamente interessantes, isso fara com que o aluno aprenda praticando e
pesquisando, utilizando ferramentas disponiveis no seu cotidiano.

Uma aula de ciéncias apresentado animais ou dados em 3D com realidade
aumentada através do Google incrementara a aula de forma divertida e marcante.
Apresentar um filme ou documentario sobre o assunto que esta sendo explanado,
sem duvida rendera melhores resultados, segundo Rojo (2013): “sdo componentes
do ambiente da aprendizagem que dao origem a estimulagao para o aluno”.

Mesmo com os avangos no uso das tecnologias dentro da sala de aula, esse
movimento ainda nao corresponde aos anseios e avangos da sociedade atual na
area tecnoldgica, pois as escolas/colégios ainda refletem questdes sociais da
década passada e isso influencia diretamente no contexto escolar, gerando varios
desafios e barreiras que o professor deve lidar ao longo desse processo de
aprendizagem.

Continuam preservando o tradicional, lousa, giz e livros didaticos, pois o
material ainda € mais acessivel que o uso das tecnologias. Alguns colégios
integram um laboratério de informatica para fazer trabalhos, atividades avaliativas
OU jogos para passar o tempo, mas ainda é necessario pensar em um processo de
alfabetizacao tecnol6gica dentro desse contexto escolar.

Como educador, é preciso saber avaliar e ensinar sobre a credibilidade do
que esta disponivel, fazendo com que os alunos passem pelo processo de
alfabetizacdo digital, onde eles passem a analisar a confiabilidade dos conteudos
pesquisados, identificando quem escreveu as informacdes, se existe uma
credibilidade do site que disponibilizou o conteudo, conferindo se os resultados

estdo relacionados com o que procura, e fazendo outras buscas de materiais que
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confirmem os resultados. Fazendo com que os alunos consigam fazer uma reflexao

do material disponivel e estimular o pensamento critico.
SOCIEDADE 5.0 E TECNOLOGIA

E preciso formar pessoas para a Sociedade 5.0, e decidir sobre quais pilares
vamos erguer nossa nova civilizacao. De pouco adiantara investir em politicas
publicas de Ciéncias e Tecnologia (CTI), editais de inovacédo, formagdo de
ambientes e ecossistemas de inovacao e projetos de pesquisa e desenvolvimento,
se nao investirmos na formacao de pessoas para a sociedade tecnolégica que
temos, pois, todos esses ambientes de inovacao sado formados, sobretudo, pelos
seres humanos.

Por outro lado, os jovens brasileiros ainda recebem pouco estimulos para o
campo das ciéncias, impactando negativamente na procura pelas profissoes
tecnoldgicas como engenharias, informatica e ciéncias exatas.

E preciso investir urgentemente na popularizagéo da ciéncia, tecnologia e
inovagao. E preciso gerar, preservar e difundir conhecimento, juntar-se com outras
pessoas para buscar solucdes para melhorar a vida das pessoas e superar 0s
grandes desafios nacionais.

Sempre pensando em metodologias ativas que promovam o protagonismo
dos estudantes e das comunidades de pratica envolvidas, respeitando os aspectos
indenitarios, territoriais e culturais locais, a ética da alteridade e respeito a
diversidade cultural, social e humana, como fonte elementar da criatividade e
inovacgao, investindo na producao, preservacao e difusdo de conhecimento, na
formagédo de equipes, ambientes de inovagéo e distritos criativos que possam
formar pessoas para uma Sociedade da Aprendizagem, uma Sociedade 5.0, ou
seja, uma Sociedade capaz de aproveitar os beneficios que vao surgir com as
inovagdes tecnoldgicas provenientes da chamada Industria 4.0.

Em suas licoes, Schumpeter deixa claro que as inovacgdes tecnologicas sdo
capazes de gerar “externalidades positivas” que podem melhorar a condicéao
humana, ou seja, melhora a qualidade de vida das pessoas, as relacdes sociais e
humanas, nossas vidas na cidade e no campo e nossa relagdo com o meio

ambiente, entre outras formas de desenvolvimento (SCHUMPETER, 1987).
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Atualmente vivemos a Sociedade da informacdo, que €& marcada por
informacdes cada vez mais ageis, as tecnologias avancam continuamente e a
sociedade  funciona em torno datrocade informacdes e  experiéncias
(KEIDANREN, 2016).

Assim, podemos entender a sociedade 5.0 como a evolucéo da 4.0, com os
computadores e a hiperconexao resultando em um modo de vida mais inteligente,
eficiente e sustentavel.

A Sociedade 5.0, em uma transi¢cdo com as tecnologias e avancos advindos
da Sociedade 4.0, permitira um mundo mais eficiente, inclusivo, sustentavel, com
mais comodidade e qualidade de vida para os seres humanos viverem com mais
tranquilidade a longevidade.

Assim, a maior fungao do ensino nos dias de hoje € preparar o aluno para
saber buscar a informacao de que necessita. Certamente, as consultas na Internet
sao0 cada vez mais importantes para o aprendizado, pois esta se tornando uma das
mais ricas fontes de informagdo do mundo.

A Internet pode ajudar em qualquer licido de casa. Na escola, além de
auxiliar na solugéo de problemas especificos, em vérias disciplinas, a informatica
pode melhorar a capacidade de aprendizado, de andlise, de motivacdao. O
computador também é Util para desenvolver a habilidade de leitura, comunicacgao,
pesquisa e vocabuldrio. Em muitas areas do conhecimento se faz necessério a
utilizacado da tecnologia para alcancar uma formacao plena, como por exemplo, 0s
médicos e pilotos, entre outros, gracas a simuladores muito realistas de situacoes
complexas.

A escola deveria promover cursos de formacao continuada para o corpo
docente familiarizar-se e utilizar da robdtica como recurso em sala de aula, nao
deixando apenas para o professor especifico. Para os docentes, a sugestao é
sempre buscar aperfeicoar-se na area. A educacdo precisa acompanhar a
sociedade, se atualizando para os novos discentes.

CONSIDERACOES FINAIS
Concluimos que o uso das novas tecnologias educacionais sdo uma forte
aliada para o desenvolvimento dos alunos que frequentam as salas de aulas. Ela

serve como uma ferramenta facilitadora nesse processo de ensino aprendizagem.
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Apesar de ainda ndo ser tdo acessivel, elas sdao uma 6tima alternativa para
incorporar a tecnologia em sala. O mundo estd cada vez mais tecnolégico, a
educacao precisa acompanhar esse ritmo e formar cidadaos para a sociedade 5.0.

A expectativa é que este artigo sirva de incentivo as escolas e professores
que tenham condicdes de aplicar esses pensamentos por suas contribuicbes e um
incentivo as criancas e jovens a continuarem buscando formacgédo continuada,
sempre se atualizando para que a educagao possa melhorar cada vez mais.

E necessario repensar em mudangas no curriculo educacional, mas
também mudancas em material didatico e no processo de ensino e aprendizagem.
Especificamente, precisamos aprender com o exemplo de outros paises no
desenvolvimento de uma inovacao responsavel, em que requer e cria condigdes

para a transformacgao do ensino superior e dos sistemas de ensino no geral.
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