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Resumo

A tecnologia e, consequentemente, os recursos digitais, vém ganhando cada
vez mais énfase tanto no cotidiano dos alunos como também dos professores.
Desse modo, possuindo como suporte tedrico os trabalhos de Valente (2018),
Kenski (2012), Rojo (2017), Pereira et al. (2018) e Sardelich (2006), foi elaborada
uma analise com o objetivo de apresentar o processo de criagao de um canal
de videos e sinalizar as possibilidades de uso em contextos educativos de forma
ativa na construcao do processo de criacao do ensino-aprendizagem.
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INTRODUGAO

Segundo Kenski (2012), as tecnologias sao essenciais na vida das pessoas,
pois elas facilitam ou criam novas possibilidades de interacao entre elas e o
ambiente em que estdo inseridas. Dessa maneira, desde as primeiras
ferramentas feitas de pedras e 0ssos até os computadores modernos com
acesso a internet da contemporaneidade, € notavel como sempre houve no
ser humano uma busca por encontrar solucdes que agreguem praticidade,
inclusive, conhecimento para o grupo social em que estdao inseridos. Nesse
sentido, Sardelich (2006) apresenta como a cultura visual é relevante para a
esfera educacional devido as inumeras interpretacdes criticas que o aluno
pode fazer a partir dessas producdes, além de auxiliarem o sujeito a refletir
sobre si proprio. Além disso, na pesquisa de Pereira et al. (2017) foi
apresentado como a insercao de videos em sala de aula traz beneficios
de autonomia e empoderamento criticos para os estudantes devido a pratica
de multiletramento.

Na educacao, as ferramentas e os aparelhos digitais vém sendo utilizados
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cada vez mais pelos estudantes, devido a forte presenca desses recursos na

vida moderna. Contudo, Valente (2018) aponta como muitas instituicdes de
ensino e muitos docentes nao possuem interesse ou Nao conseguem enxergar
essa realidade fortemente presente na vida de muitos alunos - como uma
oportunidade de construir conhecimento. O autor evidencia a problematica de
COMO esse ensino engessado em apenas métodos tradicionais pode fazer com
gue o processo de ensino-aprendizagem seja menos interessante e proveitoso
por parte dos alunos e também dos professores.

Foi a partir do pensar nessa oportunidade que, no final de marco de 2022, foi
criado o canal no youtube do Laboratdrio de Praticas Educativas, Inovadoras e
Acessiveis (LAPEIA) chamado “LAPEIA.Educacao” da UFRN localizado na
Faculdade de Engenharia, Letras e Ciéncias Sociais do Seridé em Currais
Novos. Este canal foi construido com o propdsito de publicar semanalmente
videos educativos com sugestdoes de aplicativos, sites, jogos, plataformas,
dinamicas, etc. que possam contribuir para o desenvolvimento de praticas em
sala de aula que tragam um diferencial inovador e criativo tanto para o
professor como para o aluno.

As sugestdes dadas durante os videos publicados no canal podem ser
utilizadas por ambos, docentes e discentes em sala de aula e/ou na criacdo de
trabalhos académicos como seminarios e producdes de texto. Além disso, os
videos buscam informar o inscrito de forma rapida e objetiva de temas
pedagdgicos. Nesse sentido, este trabalho possui como objetivo apresentar e
refletir como a criacdo de videos educativos pode contribuir para que
professores e alunos sejam contemplados com os beneficios de metodologias
ativas.

MOTIVAGAO E CRIAGCAO DO CANAL NO YOUTUBE

A ideia de criagao de uma pagina de videos para o LAPEIA ocorreu devido
a proposta de expandir o laboratoério para as principais plataformas sociais de
divulgacao e a premissa de compartilhar conhecimentos com professores em
formacao de uma maneira pratica, facil e acessivel. Logo, como o youtube &
fortemente utilizado em diversos paises, se pensou ha criacao do canal pois o
recurso audiovisual € ideal para a criacao de tutoriais. Por fim, foi decidido em
conjunto que ele deveria ser um canal de publicagao semanal nas quintas-
feiras as 18h devido a ser um horario propicio para as pessoas utilizarem a
internet.
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ELABORAGCAO DOS VIDEOS E DESEMPENHO DO CANAL NO YOUTUBE

O processo de criacao dos videos ocorreu primeiramente com o
planejamento e organizacao dos temas destinados a cada integrante do
laboratdrio. Nesse sentido, os temas discutidos pelo grupo estiveram
relacionados com praticas educativas que sejam inovadoras e de facil acesso a
populagao. Foram selecionados com cuidado e critério algumas referéncias
relevantes sobre recursos/temas inovadores e digitais e, a partir disso, criados
roteiros detalhados (com minutagem, conteddo verbal e nao verbal presente,
etc.) sobre as propostas dos futuros videos.

ApOs esse processo inicial, os roteiros passaram por correcao e sugestao de
todos os membros da equipe e, apos aprovados, foi autorizado a elaboracao e
edicao dos videos. Depois de realizadas as primeiras versdes de cada video,
eles, novamente, passaram por correcao e sugestao de todos os bolsistas do
projeto, realizando pequenas alteracdes técnicas que porventura necessitavam
de ajustes.

A medida que os videos iam possuindo suas versdes finais concluidas, eles

foram sendo guardados e separados pelo nome do criador em pastas
organizadas no Google Drive do laboratoério, entrando cada um no cronograma
de datas de postagem. Inclusive, apos finalizados, os roteiros dos videos foram
adaptados para a intérprete de Libras realizar as traducdes que, por sua vez,
foram acrescentadas em cada video antes da publicacao. Pois, desse modo, o
LAPEIA tornou seu conteudo acessivel ao fazer com que o conhecimento fosse
compartilhado com a maior quantidade de pessoas possivel, ideia fortemente
defendida pelo laboratério.
Por fim, com o material base ja finalizado, um dos bolsistas foi encarregado de
produzir as thumbnails personalizadas para compor as miniaturas de cada
video juntamente com a elaboracao das descricdes, tags e demais
configuracdes que o Youtube solicita para publicar videos, ambos também
submetidos a aprovacao de todo o corpo do laboratoério.

Desse modo, muitos dos videos produzidos possuiram o propdsito de
apresentar como determinado recurso digital era acessado, como ele funciona
e uma ideia de aplicacao desta ferramenta na esfera escolar da sala de aula.
Logo, 0s recursos que estiveram presentes durante as producdes audiovisuais
foram: Anchor, LucidChart, PowerPoint, Wordwall, Canva, Zoom, Twitter,
Kahoot, Inshot, Powtoon e Google Docs. Além disso, houve videos sobre os
beneficios da gamificacdao, projeto de ensino de lingua espanhola, como
organizar apresentacdes de slides, como produzir videos e podcasts para
apresentar durante a aula ou para os proprios discentes elaborarem como
formas de avaliacao. Inclusive, com orientacao de como proceder tanto em
formato presencial como em formato remoto (virtual).

Foi desenvolvida uma identidade visual harménica para o canal com com
as quatro cores do logotipo do laboratério (vermelho, azul, verde e amarelo)
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as quais representam os o0s eixos do Lapeia: homologia dos processos,
metodologias ativas, TDICs e formacgao de professores. Foram publicados no
canal de youtube 18 videos no periodo de 5 meses. Durante esse periodo foram
observados o engajamento e a recep¢ao que o publico teve por meio de
curtidas, comentarios, inscricdes realizadas no canal e participagcao do publico
por meio dos comentarios.

A partir disso, como apresentado por Rojo (2017), que destaca a vida
contemporanea cercada por diversos recursos digitais, € possivel ressaltar a
importancia da utilizacao desses tipos de recursos, dentre eles a relevancia de
producdes audiovisuais, por despertarem atenc¢ado, interagcdao e pelo
compartilhamento de informacdes de forma pratica, pois o aluno deve ser
capaz de ler e atribuir significados também nesses contextos. Ou seja, é
extremamente rico para o aluno e para o professor trabalharem com recursos
que trabalham diversos tipos de linguagem: animacgdes, imagens, musicas, etc.

CONSIDERAGOES FINAIS

A criacao de um canal de videos educativos no Youtube, além de ser uma
otima plataforma para compartilhar conhecimentos, foi uma 6tima dinamica
para expor e trabalhar temas e recursos que, cada vez mais, vem se tornando
presentes e relevantes nas vidas das pessoas. Partindo desse ponto, é possivel
concluir que o recurso audiovisual possui muito potencial para contribuir e
agregar novas construcdes de conhecimentos em sala de aula.

Portanto, € importante salientar como a criagao de videos, por ser um
recurso que trabalha diversas linguagens ao mesmo tempo, € uma proposta
interessante tanto para professores como para alunos pois, dessa maneira,
ambos se tornam agentes ativos e atuam em conjunto no processo de
construcao de conhecimento, desenvolvendo e estimulando novas
possibilidades e estimulos a educacao.
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