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RESUMO

Este tfrabalho objetiva analisar as percepcdes dos professores do Campus
Cearda-Mirim do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Rio Grande do Norte (IFRN), participantes do projeto #AtivosEmCasa,
sobre o uso das Tecnologias Digitais no contexto de suspensdo das aulas
presenciais provocada pela pandemia da Covid-19. A pesquisa realizada
foi caracterizada como exploratéria e de natureza quantitativa e
qualitativa, com dados coletados via questiondrio on-line, respondido por
vinte professores. Baseou-se, principalmente, nos estudos de Ribeiro e
Lopes (2019) e de Momo et al. (2017). A maior parte dos respondentes &
do género masculino, possui mestrado, tendo entre 3 e 10 anos de
experiéncia como docente. As tecnologias mais usadas pelos professores
foram Google Sala de Aula, WhatsApp, SUAP, E-mail, YouTube, Instagram e
Hangout. As principais contribuicdes da tecnologia na visdo dos
respondentes foram agilidade na comunicacdo, compartihamento de
materiais, mediacdo da interacdo e organizacdo dos alunos em furma.
Por fim, as principais dificuldades encontradas no uso das tecnologias
digitais foram a necessidade de aprender a usar as ferramentas
tecnoldgicas rapidamente, a falta de adesdo dos alunos aos projetos, a
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baixa participacdo dos alunos nos projetos e a falta de acesso dos alunos
as tecnologias.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Educacdo profissional. IFRN. Projeto

virtual.
INTRODUCAO

As tecnologias digitais estdo presentes, cada vez mais, na vida e nas
acdes humanas da atualidade. Resguardadas as nacdes pobres e
subdesenvolvidas, € dificil imaginar agcdes humanas, em pleno século XXI,
ndo imbricadas ao uso dessas tecnologias. Elas estGo presentes na nossa
casa, no nosso frabalho, nos momentos de lazer, nas viagens € no
ambiente escolar.

Os estudantes, hoje em dia, gastam grande parte do seu tempo
usando ferramentas da web (PRENSKY, 2010), o que pode sinalizar a
importdncia de entender como a escola estd utilizando as tecnologias
digitais de modo a atender as exigéncias modernas e aos interesses dos
alunos, fornando os momentos de aprendizado mais dindmicos, atrativos e
produtivos.

Com a suspensdo das aulas e do calenddrio académico,
provocada pela pandemia da Covid-19, o Instituto Federal de Educacdo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), como muitos outros
institutos espalhados pelo territério nacional, realizou atividades remotas

com o inftuito de amparar seus alunos em momento tdo peculiar,
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estimulando-os a se manterem sauddveis fisica e mentalmente, assim
como a atuarem como protagonistas no enfrenfamento da pandemiaq,
por exemplo, como participantes de projetos de pesquisa, de ensino ou
de extensdo.

No Campus Ceard-Mirim do IFRN houve a criacdo de um projeto
guarda-chuva, denominado #AtivosEmCasa, composto por projetos
ideadlizados e mantidos pelos professores do campus com o objetivo de
ajudar os alunos na manutencdo da sua saude fisica e mental. Tais
professores coordenaram projetos e/ou, ainda, colaboraram em projetos
coordenados por outros, realizados remotamente junto aos alunos. Essa
acdo foi possivel somente por terem sido usadas tecnologias digitais, haja
vista alunos e professores residirem em locais distintos e estarem impedidos
de se encontrarem presenciaimente. Nesse contfexto, surgiu a
problemdtica que norteou esta pesquisa: Como as tecnologias digitais
poderiam contribuir com a readlizacdo de projetos desenvolvidos
virtualmente no contexto da pandemia da Covid-19¢

Pretendendo responder essa questdo, este artigo tem como objetivo
geral analisar as percepcodes sobre o uso das tecnologias digitais como
recursos pedagdgicos na realizacdo de projetos virtuais pelos professores
do #AtivosEmCasa do IFRN/Ceard-Mirim. Para tanto, os objetivos
especificos foram: identificar as tecnologias digitais utilizadas pelos
professores do IFRN/Ceard-Mirim e discutir as contriouicdoes e as
dificuldades no uso dessas tecnologias a partir do olhar desses professores

na execucdo de seus projetos virtuais.
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O presente artigo apresenta uma breve fundamentacdo tedrica
acerca dos conhecimentos historicamente construidos sobre as
tecnologias digitais na escola. Em seguida, € descrita a metodologia do

estudo. Posteriormente, sdo apresentados os resultados obtidos, e,

finalmente, as consideracoes finais sobre o tfrabalho realizado.

1 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A fundamentacdo tedrica abordard as tecnologias e sua utilizagcdo
na educacdo, bem como as contribuicdes e as dificuldades encontradas
NO seu Uso.

Ao contrdrio do que se costuma pensar, as tecnologias ndo se
limitam aos aparelhos elefrénicos ou digitais surgidos somente hd poucas
décadas, como televisores, notebooks e ftelefones moveis. Segundo Kenski
(2011, p.15), “as tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana”,
significando, assim, que a cadeira, o apagador e o giz sdo alguns dos
exemplos de tecnologia no dmbito escolar.

(...) a expressdo “tecnologia™ diz respeito a muitas
outras coisas além de mdquinas. O conceito de
tecnologias engloba a totalidade de coisas que a
engenhosidade do cérebro humano conseguiu criar
em todas as épocas, suas formas de uso, suas

aplicacdes (KENSKI, 2011, p.22-23).
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Corroborando com Kenski (2011), Bruzzi (2016) afirma que a
tecnologia faz parte do mundo educacional desde 1650. Ele enumera,
cronologicamente, algumas dessas tecnologias: o Horn-Book, instrumento
de madeira com impressdes, usado para alfabetizacdo, em 1650; o
precursor do quadro negro, denominado School Late, em 1890; o
surgimento do Idpis em 1900, entre outros. O pesquisador também aborda
as tecnologias com base na eletrbnica, como o rddio e, ainda, as
baseadas na telemdatica e na informdatica, como o computador de mesa.

Fefter et al. (2019) acrescenta oufras tecnologias as listadas por
Bruzzi (2016), considera a internet, criacda em 1989, como a principal
ferramenta de comunicacdo mundial e, ainda, que, a partir do século XXI,
hd um uso intfenso das tecnologias digitais nos processos educacionais.
Neste caso, estdo incluidos os tablets, os smartphones, os notebooks, as
redes sociais, dentre outros.

Neste artigo, adotar-se-& somente a concepcdo de tecnologia
digital, ou seja, apenas tecnologias baseadas nas telecomunicacdes e na
informatica.

Com o avanco das tecnologias digitais na educacdo, os docentes
e discentes comecaram a criar e a compartilhar conteldo na internet,
usando, para tanto, computadores e dispositivos moveis. Os docentes
passaram a criar féruns de discussdes e a promover debates em sites e em
redes sociais, assim como em plataformas educacionais, espacos que

permitem que as pessoas se expressem por meio de imagens, textos e

videos (FETTER, 2019, p.4).
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Embora haja uma infinidade de possibilidades de uso da tecnologia
digital, atualmente, por exemplo, pelo uso de plataformas desenhadas
especialmente para a educacdo, também conhecidas como plataformas
educativas, como o Google sala de aula (IZENSTARK; LEAHY, 2015), €
importante lembrar que o uso pelo uso da tecnologia ndo é suficiente
para atender ds demandas educacionais do mundo atual.
Como em outras épocas, hd uma expectativa de que
as novas tecnologias nos trardo solugcdes rapidas para
o ensino. Sem duvida as tecnologias nos permitem
ampliar o conceito de aula, de espaco e tempo, de
comunicacdo audiovisual, e estabelecer pontes novas
entre o presencial e o virtual, entre o estar juntos e o
estarmos conectados a distGncia. Mas se ensinar
dependesse s6 de tecnologias j& teriamos achado as
melhores solucdes hd muito tempo. Elas sdo
importantes, mas ndo resolvem as questdes de fundo
(MORAN, 2000. p.12).

Ndo se pode esquecer que o professor necessita de formacdo e de
conhecimento diddtico para empregar a tecnologia que melhor se
adeque aos objetivos da aprendizagem, ndo sendo suficiente para o
alcance de bons resultfados somente utiliza-la.

Para Santos et al. (2018), as tecnologias baseadas em midias
permitem fazer ligacdes entre ambiente educacional e social, tornando a

aprendizagem mais significativa para o aluno. Elas podem ser articuladas
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em projetos pedagdgicos sobre os conteldos estudados. Porém,
demandard requisitos mais complexos do que a simples abordagem oral.

Sato e Tezani (2016) corroboram com Santos et. al (2018) ao
considerarem que a criacdo de videos digitais possa contribuir no
processo de ensino e aprendizagem do aluno, d medida que a tecnologia
pode informar e comunicar situacdoes e problemas presentes na realidade
do aluno.

Com dito anteriormente, reconhece-se que hd muitas pesquisas
versando sobre o uso de tecnologias digitais no contexto da educacdo,
notadamente, na educacdo a disténcia ou, ainda, como apoio ao ensino
presencial. Porém, ndo foi encontrado trabalho sobre uso de tecnologias
digitais em situacdo de distanciamento social, ou seja, sem nenhum
contato presencial entre aluno e professor, nem tGo pouco realizando
afividades ndo previstas nos componentes curriculares. Esta pesquisa
tomard, entdo, como esteio trés desses estudos.

Momo et al. (2017) diagnosticou o nivel de uso das TICs (Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo) nas estratégias educativas presentes em
curso de Administracdo de uma instituicdo de ensino superior do estado
do Rio Grande do Sul. O estudo identificou quais TICs estdo presentes nas
praticas dos professores e que sGo empregadas para suportar e mediar as
atividades realizadas por eles e, ainda, que o uso das tecnologias &
incentivado por questoes institucionais e pelo conhecimento do professor

sobre elas.

Prometeu, Ano VI, n. 6, 2020. ISSN 2175-0920



\)
~

Ribeiro e Lopes (2019) identificaram como os docentes e alunos de
uma escola estadual de Santa Catarina utilizavam as tecnologias digitais,
incluindo o ambiente virtuais de aprendizado disponibilizado pelo governo
daquele estado. A pesquisa demonstrou que estudantes e professores
possuem familiaridade e interesse nessas tecnologias.

Silva (2018) também analisou o uso das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo por professores do estado do Rio Grande do Sul, em uma
escola da rede estadual, localizada na cidade de Alegrete, buscando
identificar os recursos disponiveis, o nivel de conhecimento dos professores

e as dificuldades encontradas por eles durante o uso dessas tecnologias.

2 METODOLOGIA

Este estudo foi idealizado durante a suspensdo das aulas presenciais
no IFRN/Ceard-Mirim, em decorréncia da pandemia da Covid-19. Uma
professora desse campus e autora do artigo planejava realizar projeto
com seus alunos, durante a referida suspensdo, quando entrou em
contato com o diretor académico do campus, informando o que
planejava fazer. Ele, entdo, vislumbrou a possibiidade de expansdo da
ideia inicial para todo o Campus Ceard-Mirim. A partir deste momento, o
projeto inicial foi sendo alterado, via reunides virtuais, com a participacdo
de professores, técnicos, coordenadores de curso e direcdo académica,

constituindo-se, assim, no projeto denominado #AtivosEmCasa.
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Baseado em Gil (1993), a pesquisa a ser desenvolvida é exploratodria
com abordagem quantitativa e qualitativa por se tratar de um estudo que
busca apreender uma situacdo in loco para desenvolver, esclarecer
conceitos e ideias, além de ser um tema pouco explorado.

Os dados da pesquisa foram coletados via questiondrio on-line,
criado com o aplicativo Google Forms. O questiondrio apresentou 12
(doze) questdes, sendo 10 (dez) objetivas e 2(duas) subjetivas. Para
coordenadores de projeto, o questiondrio trouxe, além das questoes
anteriores, mais uma sobre a descricdo do projeto coordenado. O
questiondrio foi dividido em duas secdes: (1) Caracterizacdo do docente,
abrangendo género, idade, tempo de docéncia, escolaridade, drea de
atuacdo no IFRN e papel exercido pelo professor no projeto
#AtivosEmCasa; (2) Uso das tecnologias digitais pelo professor no
#AtivosEmCasa, incluindo o nivel de dominio de tecnologia digital pelos
professores, a identificacdo das tecnologias digitais usadas pelo professor,
quais beneficios advindos dessas tecnologias foram percebidos por ele e,
ainda, as dificuldades encontfradas durante o uso delas, assim como as
solucdes adotadas para contornar essas dificuldades.

Vale ressaltar que o questiondrio desta pesquisa foi inspirado nos
questiondrios dos estudos de Ribeiro e Lopes (2019), assim como no de
Momo et al. (2017). O primeiro versou sobre o uso de tecnologias digitais e
ambientes virtuais por professores e alunos de uma escola estadual de

Santa Catarina, enquanto o Ultimo objetivou diagnosticar o nivel de uso

Prometeu, Ano VI, n. 6, 2020. ISSN 2175-0920



\)
~
das TICs nas estratégias educativas no curso de Administracdo de uma
instituicdo de ensino superior do Rio Grande do Sul.

A andlise das questdes objetivas fez uso da estatistica descritiva,
enqguanto as questdes subjetivas foram analisadas por meio da técnica de
andlise de conteudo, a qual pode tornar vdlidas as inferéncias dos dados
referentes ao seu contexto (Bell, 2008). As subjetivas foram tratadas a partir
da construcdo de tabelas no software Excel, no qual foram criadas
categorias para agrupar as respostas e, assim, auxiliar na andlise desses
dados.

Os professores foram convidados a participar da pesquisa pelo e-mail
institucional do IFRN, sendo vinte o total de questiondrios respondidos do

dia 08 ao dia 15 de maio de 2020.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Esta secdo apresenta a andlise dos dados coletados por meio de
formuldrio on-line, assim como sua discussdo. Os resultados foram
elaborados com base em vinte formuldrios respondidos integralmente por
professores participantes do projeto #AtivosEmCAsa do IFRN/Ceard-Mirim.

A maioria dos professores que participaram da pesquisa € do género
masculino, sendo 12 respondentes do género masculino (60%) e 8 do
feminino (40%). Grande parte dos professores estdo na faixa etdria entre 30
e 40 anos de idade (75%), pois 8 respondentes estdo entre 30 e 35 anos

(40%), 7 respondentes estdo na faixa etdria enfre 35 e 40 anos (35%),
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enguanto 2 respondentes estdo na faixa entre 25 e 30 anos (10%), 2
disseram estar na faixa entre 40 e 45 anos (10%) e, por fim, 1 respondente
informou ter entre 45 e 50 anos idade (5%).

A maior parte dos respondentes tem entre 3 e 10 anos de experiéncia
docente (55%), pois 8 responderam que possuem entre 5 e 10 anos de
docéncia (40%), 8 responderam que possuem entre 10 e 20 anos de
docéncia (40%), 3 responderam ter entre 3 e 5 anos de experiéncia (15%)
e 1 respondente informou ter entre 20 e 30 anos de docéncia (5%).

Quanto a escolaridade, 12 respondentes possuem mestrado (60%) e 8
possuem doutorado (40%).

Sobre a drea de atuacdo dos respondentes no IFRN, verificou-se que
participaram do projeto #AtivosEmCasa, no mdximo, dois professores por
drea. Contabilizou-se dois professores das dreas Lingua Portuguesa e
Literatura, Educacdo Fisica, Sociologia, Eletroeletrénica, Informdtica,
enguanto somente um professor das dreas Fisica, Filosofia, Design e
multimidia, Quimica, Arte, Equipamentos Biomédicos, Inglés, Matemdtica,
Administracdo e Biologia.

Com respeito a atuacdo dos professores no projeto #AtivosEmCasa,
oito respondentes foram coordenadores de projeto (40%), nove foram
colaboradores em projeto (45%), um foi coordenador de curso (5%) e dois

professores informaram ter assumido todos os papéis em diversos projetos

(10%).
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3.1 DOMINIO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS PELOS PROFESSORES

Os professores responderam questdo sobre o seu dominio com
relacdo as ferramentas de busca de informacdo, desenhadas para a
educacdo, de armazenamento de informacdo e de comunicacdo e
relacionamento. As perguntas foram respondidas com base em uma
escala linear, variando de 1 a 5 pontos, sendo a opcdo 1 principiante e a
5 experiente. A partir desta pergunta, percebeu-se que os professores
pesquisados realizam muitas buscas de informacdo, pois 17 professores
(85%) responderam a opcdo 4 ou a 5 para esta modalidade de
ferramenta. Sobre as ferramentas desenhadas para educacdo, houve
certa divisdo entre as respostas, haja vista o resultado ter sido composto
por 8 professores (40%) que se consideraram quase experientes e 6 que se
consideraram iniciantes (30%). A maioria dos professores pesquisados
disseram possuir dominio elevado em relacdo ao uso de ferramentas de
armazenamento de informacdes, pois 12 professores (60%) consideraram
que sAo quase experientes ou experientes nestas ferramentas. As
ferramentas de comunicacdo também sdo dominadas pelos professores,
pois 80% dos pesquisados informaram ser quase experientes ou experientes
em relacdo ao seu uso. Por fim, as ferramentas de gestdo e organizacdo
foram as menos usadas pelos professores, haja vista 5 professores (25%)
terem se considerado iniciantes e 8 professores (40%) como neutros sobre

esse dominio.
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Complementando a pergunta sobre o dominio das ferramentas
digitais, os professores tfambém responderam sobre a classificacdo da
experiéncia deles com respeito a facilidade de uso das tecnologias
digitais no contexto do #AtivosEmCasa. A maioria dos professores (90%)
respondeu que sua experiéncia com a tecnologia digital no projeto foi

muito fdcil ou fdcil, somente um professor tendo respondido que sua

experiéncia foi dificil.
3.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS UTILIZADAS PELOS PROFESSORES

As tecnologias digitais usadas pelos professores no contexto do
#AtivosEmCasa foram descritas na Figura 1.

Figura 1 — Tecnologias digitais usadas pelos professores.
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Fonte: Elaborado pela autora.
O grdfico da Figura 1 demonstra que todos os professores fizeram uso

de plataforma educativa na realizacdo do projeto no #Ativos em casa e
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que outra ferramenta muito usada pelos professores foi o WhatsApp (70%).
Metade dos respondentes da pesquisa informou ter usado o sistema
institucional desenvolvido e mantido pelo IFRN - conhecido como SUAP, o
Sistema Unificado de Administracdo Publica - e o e-mail. O Youtube, o
Instagram e o Hangout foram usados por 7 dos 20 professores consultados.
O Youtube foi usado pelo projeto 9, videoaulas de etetricidade, conforme
Quadro 1. A partir do site do #AtivosEmCasa?®, foi percebido que alguns
dos projetos usaram a rede social Instagram, tal como o projeto
IFCM.Expressa e o iFizAssim.

A plataforma educativa mencionada pelos professores foi o Google
Sala de Aula, tendo ocorrido alguma tentativa de disponibilizacdo de
materiqis de apoio e ajuda mutua entre os professores para usa-la,

conforme descrito pelos professores 9, 14 e 20.

O Google sala de aula proporcionou os primeiros contatos com os participantes,
cerca de 60% dos alunos enfraram em contato com o docente (...) (Professor 9).

Tive uma dificuldade inicial com o Google Sala de Aula, mas, devido ao uso e
ajuda dos demais utilizadores, essa dificuldade foi fransposta (Professor 14).

Especificamente sobre o Google sala de aula, que foi algo novo para mim, tem
sido uma experiéncia franquila, pois a ferramenta é de fdcil utilizacdo, além disso,
utilizei-me de tutorial para auxiliar no primeiro contato, o qual foi disponibilizado via
turma "GSA para professores”, da qual faco parte, o que gjudou bastante nesse
primeiro contato. Também pesquisei outros tutoriais(...) (Professor 20).

Em decorréncia das dificuldades dos alunos em acessar a plataforma

educativa, alguns professores adotaram o uso do WhatsApp por ser uma

3 http://ativosemcasa.cm.ifrn.edu.br/
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tecnologia acessivel aos alunos, assim como por permitir agilidade na

comunicacdo, conforme relatado nas falas seguintes:

(...) Dos 30 alunos inicialmente inscritos, uma média de 3 alunos respondiom e
realizavam as atividades. A equipe do projeto se reuniu para repensar a estratégia
e decidimos testar o Whatsapp, para tornar a interacdo mais proxima. Inicialmente,
houve um retorno, ainda muito

baixo, embora mais frequente (...) (Professor 17).

(...) WhatsApp permite a rdpida comunicacdo (Professor 14).

(...) WhatsApp - Comunicacdo imediata enfre todos os participantes do projeto
(Professor 19).

Os professores informaram ftambém quais funcionalidades de
plataformas educativas eles usaram, as quais estdo representadas na
Figura 2. Vale lembrar que o professor podia escolher mais de uma opcdo
de resposta nesta questdo, uma vez que as plataformas educativas
possuem varias funcionalidades. O grafico da Figura 2 sinaliza que envio
de mensagem para a turma foi a funcionalidade mais usada pelos
professores, seguida de feedback do professor ao trabalho realizado pelo
aluno, disponibilizacdo de material adicional e compartihamento de

solucoes de exercicios.
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Figura 2 — Funcionalidades de plataforma educativa usadas pelos

professores.
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Fonte: Elaborado pela autora.

3.3 CONTRIBUICOES E DIFICULDADES NO USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

As principais contribuicdes observadas pelos participantes da
pesquisa quanto ao uso das tecnologias digitais na realizacdo do
#AtivosEmCasa se situaram em torno da agilidade na comunica¢cdo, da
possibilidade de compartiihar materiais, da tecnologia como mediadora
da interacdo entre professores e alunos e da organizacdo dos alunos em
uma turma.

Como fodos os projetos foram readlizados remotamente, é

compreensivel que a agilidade na comunicacdo, permitindo que ela
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pudesse acontecer a qualquer momento, proporcionada pelas
tecnologias digitais, tenha surgido como conftribuicdo importante na visdo
de vdrios professores. A partir das respostas, percebeu-se que a
ferramenta mais utilizada para tornar a comunicacdo agil, corroborando
com o grdfico da Figura 1, foi o WhatsApp, tal como exposto nas falas de

alguns professores:

(...) Nossas edicdes e interacdes muitas vezes acontecem em tempo real, de
maneira remota. (Professor 2).

(...) Possibilidade de responder aos questionamentos a qualguer hora (Professor 3).

(...) Em relacdo ao Whatsapp, a agilidade na comunicacdo com os membros do
projeto (Professor 7).

Whatsapp - rapidez na comunicacgdo. (...) (Professor 12).
(...) WhatsApp permite a rdpida comunicacdo (Professor 14).

(...) WhatsApp - Comunicacdo imediata enfre todos os participantes do projeto
(Professor 19).

Algumas tecnologias contribuiram como uma forma mais rdpida de comunicacdo
para repassar avisos, lembretes e orientacdes que precisam de retorno mais rapido
(whatsapp). E-mail também auxiliondo na comunicacdo (...) (Professor 20).

O compartihamento de materiais foi outra contribuicdo importante
para a realizacdo dos projetos na visdo dos respondentes, o que pode ser
compreendido pela necessidade de disponibilizacdo de materiais
diddticos para estudo tedrico dos conteudos envolvidos na realizacdo de
qualquer projeto académico, seja ele desenvolvido de modo presencial
ou a distancia, ou, ainda, pela agilidade alcancada ao realizar frabalho

colaborativo, tal como relatado pelos professores a seguir:
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Usei (e estou usando) a fecnologia do google docs para fraduzir um texto de

interesse coletivo, juntamente com um colega. Nossas edigcdes e interagdes muitas
vezes acontecem em tempo real, de maneira remota. (...) (Professor 2).

Videoaulas, disponibilizacdo de conteldo e de sites para consultas (Professor 6).
Google Sala de Aula - Compartihamento de todas as informacdes e materiais do
projeto com a equipe de maneira organizada e acessivel via dispositivos moveis;
(...) (Professor 19).

(...)Google sala de aula auxiliando no compartihamento de materiais para estudo,
como capitulos de livros e listas de exercicios, orientacdes, organizacdo de estudos
para os alunos, aulas e retirada de duvidas via chat, mas, principalmente, por
videoconferéncia, e correcdo de projetos (Professor 20).

O professor 7 e o professor 10 reconhecem como contribuicdo do uso
da tecnologia no contexto em estudo, pandemia da Covid-19 e
distanciamento social, uma forma de aproximacdo com o aluno,
enquanto o professor 5 considera que ela representa um elemento
motivador.

Aproximacdo com os alunos (...) (Professor 7).

Manter uma linguagem tecnoldgica para aproximar os alunos que estavam
distantes fisicamente durante o periodo da pandemia {...) (Professor 10).

Motivacdo (Professor 5).

A possibilidade de organizacdo dos alunos em uma turma foi
ressalfada como confribuicdo tecnoldgica por vdarios professores da
pesquisa. Além disso, foi também verificada a citacdo da plataforma
educativa Google Sala de Aula por vdarios deles na questdo sobre
contribuicdo da tecnologia, confrmando o uso de plataforma educativa

por todos os entrevistados, evidenciado no grdafico da Figura 1.
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possivelmente essa plataforma foi o Google Sala de Aula, vez que

nenhuma outra foi citada pelos respondentes.

Google Sala de Aula: poder juntar todos os alunos em um sé lugar e poder interagir
com eles, além da possibilidade de ter um retorno das atividades (...) (Professor 8).

O Google sala de aula proporcionou os primeiros contatos com os participantes,
cerca de 60% dos alunos enfraram em contato com o docente (...) (Professor 9).

GSA - organizacdo de atividades, discussoes e espaco na nuvem do drive ilimitado
(essa é uma das maiores vantagens!) (Professor 12).

Google Sala de Aula: reunir os alunos interessados na tutoria em uma turma virtual
(...) (Professor 13).

O Google Sala de aula permitiu a organizacdo da turma, disponibilizacdo de
materiais e a comunicacdo formal com os alunos (...) (Professor 14).

O professor 2 reconhece que a experiéncia atual abre possibilidades
para a redlizacdo de projetos futuros, até mesmo com os alunos,
enquanto o professor 20 afima que a experiéncia estd proporcionando
novos aprendizados e que pretende continuar utilizando as tecnologias
digitais apos a pandemia.

(...) Esse modo de trabalhar abre muitas possibilidades para projetos futuros,
inclusive, incorporando estudantes (Professor 2).

(...) Ressalto que essa experiéncia foi bastante positiva para mim e tem
proporcionado, nesse momento de pandemia, uma orientacdo e
acompanhamento dos alunos de forma mais organizada, dindmica e préxima,
além de estar me proporcionando um novo aprendizado, e buscarei continuar
utilizando essa ferramenta pds-pandemia (Professor 20).
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As dificuldades elencadas pelos professores foram levantadas por
meio de pergunta aberta, e, em seguida, foram criadas categorias com
base nessas respostas.

A necessidade de aprendizado de forma rdpida foi a dificuldade
mais destacada pelo grupo de professores, o que pode ser explicado pela
modificacdo abrupta, sem periodo de adaptacdo, da forma como as
tecnologias digitais foram fortemente inseridas nas atividades escolares,
causada pela suspensdo das aulas presencias provocada pela pandemia
da Covid-19. Destaco a fala de cinco professores que relatam essa

dificuldade e/ou que descrevem como foi minimizada:

(...) Foi necessdrio passar por um periodo de adaptacdo até me sentir, de fato, a
vontade com as ferramentas e o ambiente (Professor 3).

Aprender instantaneamente (Professor 5).

No inicio tfive dificuldade em utilizar as plataformas, porém, com a prdtica e a
socializacdo dos colegas em compartilhar suas experiéncias, percebi o quanfo as
ferramentas podem ajudar em atividades pedagdgicas (Professor 10).

Tive uma dificuldade inicial com o Google Sala de Aula, mas, devido ao uso e
ajuda dos demais utilizadores, essa dificuldade foi fransposta (Professor 14).

As dificuldades estdo relacionadas ao uso de algumas ferramentas e ao acesso a
elas (Professor 15).

Um dos professores citou, conforme trecho seguinte, que houve uma
iniciativa de ajuda mutua via turma “GSA para professores”, o que pode
indicar que houve alguma tentativa de capacitacdo ou de socializacdo
de duvidas para agjuda reciproca entre professores do #AtivosEmCasa. A

fala do professor também ilustra a faciidade em aprender a usar as
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tecnologias requeridas para a realizacdo do seu trabalho, corroborando,

assim, com os dados apresentados anteriormente, na Figura 1, sobre o

dominio de ferramentas digitais pelos professores do projeto.

Especificamente sobre o Google sala de aula, que foi algo novo para mim, fem
sido uma experiéncia tranquila, pois a ferramenta é de facil utilizacdo, além disso,
utilizei-me de tutorial para auxiliar no primeiro contato, o qual foi disponibilizado via
tfurma "GSA para professores”, da qual faco parte, o que ajudou bastante nesse
primeiro contato. Também pesquisei outros tutoriais(...) (Professor 20).

Outra dificuldade apontada pelos professores foi a falta de adesdo
dos alunos e a auséncia de participacdo mais ativa deles nesses projetos,

uma vez que poucos participavam das atividades propostas, como

observado nas falas a seguir:

A dificuldade estd atfrelada a adesdo dos alunos em casa. Ainda sem solucdo
(Professor 12).

(...) Dos 30 alunos inicialmente inscritos, uma média de 3 alunos respondiam e
realizavam as atividades. A equipe do projeto se reuniu para repensar a estratégia
e decidimos testar o Whatsapp, para tornar a interacdo mais préxima.
Inicialmente, houve um retorno, ainda muito baixo, embora mais frequente |...)
(Professor 17).

(...) Foi percebida a falta de inferesse dos alunos, membros da equipe, o que
ocasionou a desisténcia de metade dos alunos que iniciaram o projeto nas
primeiras semanas (Professor 19).

Algumas possiveis razdes para a falta de adesdo ou participacdo
mais ativa dos alunos podem ser: a falta de interesse do aluno por razdes
psicoldgicas, ndo estudadas neste trabalho; a falta de acesso as

tecnologias necessdrias para participar do projeto, como notebook; a
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dificuldade em conciliar frabalho com obrigacdes familiares e o projeto,

de acordo com as falas a seguir:

(...) Uma das alunas que ndo participava das afividades do GSA, passou a ser
bastante ativa e a colaborar com o projeto, junto a outros dois alunos na mesma
sifuacdo. Essa aluna relatou que ndo dispunha de acesso ao GSA. Acredito que
boa parte dos alunos ndo possua computador e sua internet ndo é boa o suficiente
para acessar com a frequéncia necessdria que o projeto demanda. Certamente
hd outras razdes (Professor 17).

O uso de videoconferéncia ndo foi usado com frequéncia porque boa parte dos
alunos ndo possuiom pacote de internet compativel com a atividade; houve
também a impossibilidade de edicdo de documentos, em tarefas colaborativas no
Google sala de aula, por alunos que acessavam a plataforma exclusivamente via
smartphone. Foi percebida a falta de interesse dos alunos, membros da equipe, o
que ocasionou a desisténcia de metade da turma. A coordenadora entrou em
contato com eles para entender o motivo da baixa interacdo e posterior
desisténcia: retorno ao trabalho ou desinteresse, no momento, em adquirir
habilidades requeridas pelo projeto, como producdo e edicdo de video. (Professor
19).

Pelo exposto, percebe-se que houve esforco do grupo de professores
e da direcdo do Campus Ceard-Mirim no intuito de realizar projetos que
pudessem ajudar os alunos a superarem as dificuldades enfrentadas no
contexto da pandemia da Covid-19. Os professores desenvolveram
projetos, aprenderam a usar ferramentas em curto espaco de tempo,
tendo, para tanto, a ajuda dos colegas e tutoriais disponibilizados acerca
da plataforma Google Sala de Aula.

Pelas declaracdes dos professores depreende-se que 0 manuseio da
tecnologia ndo representou problema na execucdo dos projetos para o

grupo de professores do Campus Ceard-Mirim do IFRN, embora tenha sido
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um dos motivos evidentes para a baixa participacdo dos alunos nas
atividades oferecidas.
Vale destacar, ainda, que o projeto ndo abrangeu todos os alunos,

pois sO poderiam participar agueles que tivessem, Nno minimo, acesso a um

aparelho celular conectado a internet.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Este artigo analisou as percepcdes sobre o uso das tecnologias
digitais como recursos pedagdgicos na readlizacdo de projetos virtuais
pelos professores do projeto #AtivosEmCasa do IFRN/Ceard-Mirim. Para
tanto, partiu-se de uma revisdo da literatura, a fim de identificar estudos
com objetivo assemelhado, sobretudo, os estudos de Ribeiro e Lopes
(2019) e o de Momo et. al (2017). Em seguida, elaborou-se um instrumento
de coleta de dados com bases nesses estudos, para, entdo, aplicd-lo com
os professores dos Campus Ceard-Mirim do IFRN.

As tecnologias digitais que foram mais usadas pelos professores do
#AtivosEmCasa na realizacdo de projetos foram Google Sala de Aula,
WhatsApp, SUAP, E-mail, YouTube, Instagram e Hangout.

As principais contribuicdes da tecnologia na visdo dos respondentes
da pesquisa foram agilidade na comunicacdo, compartihamento de
materiais, mediacdo da interacdo e organizacdo dos alunos em turma.

As principais dificuldades encontradas no uso das tecnologias digitais

pelos professores na realizacdo de seus projetos virtuais foram a
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V
necessidade de aprender a wusar as ferramentas tecnoldgicas
rapidamente, a falta de adesdo dos alunos aos projetos, a baixa
participacdo dos alunos nos projetos, e a falta de acesso dos alunos ds
tecnologias.

Vale ressaltar que se tratou de estudo exploratério, realizado em meio
a pandemia da Covid-19. Logo, ndo foi possivel lancar mdo de recursos
disponiveis em situacdo de normalidade. Por outro lado, ele tem sua
relevancia e contribuicdo por se fratar de recorte, no espaco e no tempo,
de quadro singular na histéria da educacdo, envolvendo educacdo,
avanco tecnoldgico e distanciamento social.

Espera-se que este trabalho possa contribuir com reflexdes futuras
acerca do uso da tecnologia nas prdticas pedagdgicas, assim como com
escolas que almejem iniciar o processo de utilizacdo da tecnologia em
suas afividades pedagodgicas de modo a se preparem parad o
enfrentamento de situacdes que impossibilitem o uso completo ou parcial

dos espacos fisicos da escola.
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